Checklist de selecao tecnoldgica

para a concecao de Ambientes Virtuais de Aprendizagem

Tecnologia analisada: Contexto:

No

Critério

1. Critérios Pedagogicos

10

11

Alinhamento pedagégico

Alinham-se com contelidos, objetivos, competéncias, estratégias, metodologias,
recursos didaticos, modalidades de avaliagdo e resultados previstos, garantindo
coeréncia do percurso de aprendizagem.

Promogao da interacao e coconstrugcao do conhecimento
Favorecem praticas colaborativas, dialdgicas e participativas.

Profundidade e sustentabilidade cognitiva

Estimulam o pensamento critico, a problematizagdo e a reflexdo, evitando praticas
centradas apenas no consumo de informagdo e promovem uma carga cognitiva
adequada.

Personalizagao e diferenciacdao da aprendizagem

Facilitam a adaptagdo de percursos, ritmos e niveis de complexidade as
necessidades dos estudantes, reforgando a autonomia e a autorregulagao da
aprendizagem.

Alinhamento com inovacdao pedagodgica sustentada

Sdo coerentes com abordagens como blended learning, pedagogias ativas,
aprendizagem baseada em projetos, comunidades de aprendizagem e pedagogias
da presencialidade, evitando a inovagdo meramente instrumental.

Integracao critica da Inteligéncia Artificial (IA)

Possibilitam o uso pedagdgico da IA como agente dialdgico e cognitivo,
promovendo questionamento, feedback formativo e literacia critica da IA.

Habitabilidade pedagdgica do ambiente

Permitem que o ambiente seja compreensivel, navegavel, legivel e
pedagogicamente habitavel, evitando ambientes geradores de exclusdo ou de
desorientagdo.

Clareza e continuidade

Asseguram continuidade pedagoégica entre plataformas/sistemas, atividades e
momentos, permitindo ao estudante compreender o fio condutor do percurso e
evitando dispersdo ou fragmentagao.

Controlo da complexidade cognitiva

Possibilitam a selegdo, filtragem, hierarquizagao e articulagdo de recursos, evitando
redundancia, excesso informacional e ruido pedagdgico.

Promocao explicita de literacia critica (digital e em IA)

Favorecem o desenvolvimento de competéncias de validagdo, questionamento,
interpretagdo critica e consciéncia dos limites, vieses e implicages do uso da IA,
evitando dependéncia algoritmica.

Equilibrio entre personalizagdo e construcao coletiva do

Sim
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conhecimento

Permitem que a personalizagdo coexista com a discussédo coletiva e inteligéncia
partilhada, evitando isolamento cognitivo dos estudantes.

2. Critérios de Integracao

12

13

14

15

16

17

Integracdo e articulagdo com os ambientes do ecossistema digital

Integram-se com LMS, plataformas colaborativas, ferramentas de comunicagao,
avaliagdo e IA, evitando fragmentagao do percurso de aprendizagem.

Coeréncia com o percurso pedagdgico desenhado

Respondem de forma intencional as diferentes fases do processo (antes, durante e
depois da aula/atividade), respeitando o design pedagdgico e o guia orientador.

Continuidade comunicacional e pedagdégica

Garantem uma experiéncia integrada entre momentos sincronos e assincronos,
presenciais e virtuais, sem sobreposicdo nem repeticdo de tarefas ou contetdos.

Organizacgdo pedagdgica distribuida e flexivel

Permitem ao docente regular ritmos, niveis de participagdo, de profundidade e
articulagdo entre tecnologias/ambientes.

Complementaridade funcional entre tecnologias

Desempenham fungdes pedagdgicas diferenciadas e complementares, evitando
acumulagdo e sobreposigao.

Capacidade de suportar redes de interagdao humano-nao humano

Possibilitam a interagdo entre pessoas e tecnologias (plataformas, algoritmos e IA).

3. Critérios Operacionais

18

19

20

21

22

23

24

Interatividade e dinamizagao comunicacional

Estimulam comunicagdo, didlogo, colaboragdo, coautoria, dindmicas de grupo,
momentos de partilha e reconhecimento mutuo.

Usabilidade e multimodalidade

Apresentam interfaces intuitivas e acessiveis, favorecendo a criagdo e utilizagdo de
contetdos multimodais (texto, imagem, dudio, video).

Acessibilidade e inclusao

Sdo inclusivas, preferencialmente abertas (open source), com possibilidade de
funcionamento online e offline, reduzindo desigualdades de acesso.

Flexibilidade de uso

Séo suportadas por multiplos dispositivos, alinhando-se com praticas de
aprendizagem ubiqua.

Sustentabilidade pedagdgica do ecossistema (3S)

Contribuem para ecossistemas seguros, sustentaveis e saudaveis, viaveis a longo
prazo, sem sobrecarga operacional, cognitiva ou emocional para estudantes e
docentes.

Capacidade de aprofundamento da aprendizagem

Permitem revisita, anotagao, reflexao e reconstrugdo de significados, permitindo o
aprofundamento da aprendizagem a ritmo personalizado.

Etica, privacidade e governagdo pedagégica

Salvaguardam dados pessoais, garantem transparéncia algoritmica, permitem
decisdo humana informada e respeitam principios democraticos, de equidade e de
responsabilidade social.
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No Critério Sim Nao Parcial

Capacidade de suportar experiéncias de realidade

virtual/aumentada
25 e . . . . O O d
Possibilitam, quando pertinente, experiéncias de realidade aumentada, virtual ou

mista.

Acessibilidade em contextos com conectividade limitada
26  S3o resilientes e permitem aprendizagens significativas em contextos de acesso g o a

irregular a internet, utilizagdo de dispositivos simples ou tempo reduzido.
Sintese Final
Decisdo global: o0 Selecionar o Selecionar com reservas o Ndo selecionar

Justificacdo pedagdgica (sintese critica):




